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ATTENTION

Avant d’utiliser le logiciel
« Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet »

Afin d’afficher correctement la fenétre du logiciel, veuillez choisir les réglages
suivants :

Apparence de I’écran .............. Windows Standard (en particulier sous Windows XP)
Résolution.........ccoovvveiiiniennnnn 1024 x 768
Taille de la police.................... Grandes Polices 120 dpi.

Proprieétés de Affichage |

Arriére—planl Ecran dewveille Apparence |Eﬁet5 IWeb | Farametres |

Fenétre active

Maormal Desactve | Sélectionng

Texte de la fenétre

Boite de messaqge

Texte de la boite de dialogue

{}Kl

kModele

BAindows 5 Enregistrer sous... | Supprimer
El&ment Taille Couleur Couleur 2
IEiureau j I :I N - &
Ealice : Taille: Cauleur:

| 7 || I s e %

0] 4 Annuler | Appliguer
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Propriétés de Affichage

Arriére-planl Ecran de veillel Apparencel Effats | Wb Farametres |

Ecran:
Ecran par défaut sur RAGE LT PRO AGP 2%

Couleurs Zone d'écran

| baing —— J— Flus
[T B ) | 1024 par 788 pixls

¥ Etendre mon burean YWindows surce maniteur,
Awance... |
[0];4 | Annuler | Appliguer |

Propriétés de BAGE LT PRO AGP 2% [ 2]

General |Cane I MDniteurI Pen‘ormancesl Gestion des couleursl

—Affichage

Taille de la police :

1252% taille normale (120 dpi)

¥ Afficher l'icéine de parameétres dans la barre des tiches.

— Compatibilité
Cerains programmes ne fanctionneront pas correctement sivous ne redémarrez pas
wotre ordinateur aprés avoir modifié wos paramétres de couleurs.

Une fois les paramétres de couleurs modifies

" Bedémarrer 'ordinateur avant d'appliguer les nowveaux parametres de couleurs.
& Appliquer les nowveaux parameétres de couleurs sans redémarrer.

" Demander confirmation avant d'appliquer les nouveaux parameatres de couleurs.

oK. | Annuler Appliguer
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Installation du logiciel

Le logiciel « Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet » est enregistré dans le
répertoire \RESEAU PC\VIDEO _ETHERNET\ du CDROM livré avec le boitier. Ce CDROM
contient d’autres logiciels pour la découverte des réseaux informatiques.

11 suffit de copier I’arborescence \RESEAU PC telle quelle sur la racine du disque C: du
PC.

Attention :

Les deux fichiers « FOND GRIS.BMP » et « EN_ ATTENTE.BMP » doivent étre
présents dans C : \RESEAU_PC\VIDEO_ETHERNET\.

5/32



Présentation de la fenétre principale

La fenétre du logiciel se divise en quatre grandes zones :
e Une zone d’affichage des images,
e Une zone de configuration du réseau Ethernet,
e Une zone d’affichage des messages et des voyants de contrdle,
e Une zone de commandes (observation, surveillance, transfert des images, mouvement des
camgéras).

E Surveillance Yidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Efiacer Tableay | Apropos |

Image regue Effacetimage | ~Configuration du Réseau
Nom de I'ordinateur | Port UDP Local |5]|32

; T I— Réception d'image
Adresee iAGLocale] Port UDP du Service  [6620

Ii Emission de demande
Port UDP du Service |BB1 2

Adresse [P Locale

Adresse IP Adresse MAC |N Cam_lARPIEtat |Heum|i]
Boitier 1
Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 =
Boitier 1 1P MAC | Ligne |1
) Detecter |25 Boftiers | Emp Attriauer|P Bartier | = Envayer P au Boitier |
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Takle AEP | < Wit Takle ARP | Stop Action en cours |

O Connecté O Connecté O Obsersation
: i : i ) Adresse |IP Distante | Adresse]
B Deconnects B Deconnects 1 Surveillance
Masque de reseau | Canfigurer | Yalider |

Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia

| N'l |l]l]l]l] 7 Mombre dimages dans & Smart | @ iode Oheenation |
Messages Max=550 lignes Effacer r-.-1ea~sages| Smat—2Hisgue dur =l | 'ﬂ]_TI Effacer|a Smart | ﬁ Mode Sunveillance |
;I "Effacer la Smart" mal enregistree [T Inactif @ Enrvml Bate et Heure
g

1 [mages =n continy

Format des images sur le disque dur |JPEG 'I Eﬂ Sairune image d'a!ertel

Code des touches

¥ Camera |IZ='I 'l Rotation impossible 1_/>|
1 2 Elﬁil M Arreter

Surveillance Vidéo Numérigue par Béseau Ethernet Année 2005

Les champs de couleur jaune sont remplis par le logiciel, alors que les champs de couleur
verte sont remplis par I’utilisateur soit par saisie du texte au clavier, soit par copier/coller a partir
d’un champ jaune ou vert.

Une exception toutefois, le champ jaune de label « MAC » sous le tableau des boitiers peut
étre converti en champ vert par un double clic sur le label « MAC » afin de permettre 1’écriture au
clavier d’une adresse MAC.

Dans le cas de ce premier affichage du logiciel, seuls quatre controles sont accessibles :

e Le bouton « A propos » qui présente les auteurs du projet

e Le tableau des boitiers

e La fenétre de sélection « Format des images sur le disque dur »
e Le bouton « Configurer »

« Configurer le réseau Ethernet » est la premiere action a réaliser. Cliquons donc sur le
bouton « Configurer ».
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Configuration du Réseau

Dés que nous cliquons sur le bouton « Configurer », il devient indisponible comme le
bouton « A propos », et il rend disponible les boutons « Valider », « Adresse MAC Locale » et
« Adresse IP Locale » de la zone « Configuration du réseau ».

A propos |

Effacer Takbleau |

Réception d'image Bitmap

—Configuration du Réseau

Nom de I'ordinateur | Port UDP Local

|B1l]2
Réception d'image
Port UDP du Service IEBZI]

| Emission de demande

Port UDPE du Service IEE1 2

Adresse MAC Locale | |

Adresse |F Locale |

Adresse IP Adresse MAC |N Cam.lARPlEtat |Heum|ﬂ
Boitier 1
Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 =
Boitier1 IP MAC | Ligne [I

& Detecter ez Baitiets |

e Attribuer [P Baitier |

=1 Enviover [P au Boitier |

= Enregistrer Table ARE | Q( Yot T akle ARE | Stap ACtion en caurs |
Adresse IP Distante | Adresse
Masque de réseau | Canfigurer: | “alider |

Le logiciel utilise trois protocoles UDP (User Datagramme Protocole) dont les ports sont
affichés pour deux d’entre eux.

Le port UDP 6620 sert pour la réception des trames d’images et des accusés de réception
envoyés par les bottiers.

Le port UDP 6612 sert pour I’émission des demandes vers les boitiers.

Le troisieme port UDP recoit les adresses MAC des boitiers lors de leur détection. Son
numéro de port pourra étre détecter avec un sniffer (programme d’écoute du trafic sur le réseau).

Pour commencer, déterminons la configuration du PC que nous utilisons en appuyant
successivement sur les boutons « Adresse MAC Locale » et « Adresse IP Locale ».
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Configuration du PC

Adresse MAC.

Adresse MAC[ocale| |00-10-60-5C-28-5D

Adresse IP et Nom du PC sont obtenus par le bouton « Adresse IP Locale ».

Nom de I'ordinateur |uemcumpuler

Adresse MAC Locale | |I]l]—'| 0-60-5C-29-5D

|| Adresse Plocaie | [172.16.6.103

Simultanément deux messages sont apparus dans la fenétre « Messages ».

Messages Max=550lignes Eifsieaiilzs sagzs

=l
Adapteur 7 -» Adresse MAC = 00-10-60-5C-23-5D
172.166.103 estune adresse privee réservée,
de classe B sile masgue de réseau est 2b5.256.0.0.

o of

Surveillance Yideo Mumerigue par Beseau Ethernet Annee 2005

Enfin les boutons et les champs de la détection et de la configuration des boitiers sont maintenant
accessibles.

Réception d'image Bitmap Effacer Tableay | A propos
—Configuration du Réseau
Nom de I'ordinateur Iuemcumputer Port UDP Local |51 02
| 0T OE DB 205D Réception d'image
Adresse MAC Locale| | Port UDP du Service  [6620
idrecea P Locala I |1 72.16.6.103 Emission de demande
Port UDP du Senvice |EB1 2
Adresse IP Adresse MAC |N Cﬂm.lARPlEtﬁt |Heurelﬂ
Boitier 1
Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 =l
Boitier1 IP | MAC | Ligne |1
2 Détecter les Baitiers | I, Attribuer IP Baitier | =1 Envoyer IP au Boitier |
[=] Enregistrer Table ARF | Q Yoir Takble ARF | Stop Action 2n cours |
Adresse IP Distante I Adr. IP privée réservée de classe B
Masque de réseau |255_255_I]_I] Canfigurer | “alider |
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Détection des boitiers

Le logiciel est prévu pour détecter 16 boitiers préalablement configurés par le constructeur
pour I’adresse MAC et par 'utilisateur pour le numéro de boitier.

Le numéro du boitier est attribué¢ en utilisant un autre logiciel du méme auteur : « Client-
Serveur UDP ».

E: Client-Serveur UDP !E[

Emission et Réception de chaines de caractéres

Réception Effacer les messages regus | Socket 1 £2 Connecter |
LI . Déconnecté @ Decornecter |

Adresse IP distante |IZI_EI.EI.EI

Port UDP |EEED

4] —*I—I Irversion des numeéros des ports UDF 1 et |
Aide |Les numeros de port UDP sontfixés (mais an peut les permuter). il
L'adresse IP du socket 2 est modifiable.
Enreception, I'adresse IP 0.0.0.0 place le socket 1 en ecoute serveur. |
Emission Effacerles messages emis Zocket 2

Connexion et deconnexion aprés emission

Adresse IP distante |255.255.255.255

Port UDP |EE12

N

E dilion Hil e A 2 G Erlocor | Se connecter et emettre un message

Frogramme de communication par protocole LUDP Auteur : Dominigue DELABRE

Principe de la détection des boitiers

Le logiciel « Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet » émet sur le port 6612 un
code « B?» vers une adresse de diffusion (Broadcasting) de classe B afin de toucher tous les
boitiers qui sont les seuls a pouvoir répondre a ce code.

Les boitiers répondent au PC sur le port UDP dont le numéro n’est pas affiché. L ’adresse IP
affichée par les boitiers est de classe B et se termine par 254 (Cette adresse IP est provisoire et
identique pour tous les boitiers ; elle ne sert que pour la récupération de 1 ‘adresse MAC). La
réponse contient le numéro de boitier et I’adresse MAC du boitier. L’adresse MAC du boitier
s’inscrit dans la ligne du tableau correspondant au numéro de boitier. Le logiciel émet un accusé de
réception vers le boitier concerné sur le port 6612.
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La détection des boitiers est déclenchée par le bouton « Détecter les Boitiers ». Elle est
arrétée par le bouton « Stop Détection » .

ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Effacer Tablea |

~Configuration du Réseau

Nom de I'ordinateur Iuemcomputer
Adresse MAC Localel ll]l]—1 0-60-5C-29-5D
Adresse |F Locale | |1 72166103

A ropos |

Image regue Effacet|mage

Port UDP LLocal

6102
Réception d'image
Port UDP du Service |BB2D

Emission de demande

Port UDP du Service |BB1 2

Adresse IP Adresse MAC |N Cam_lARPIEtat |Heum|i]
Boitier 1 00-12-35-8D-00-0B
Bottier 2
Boitier 3
Boitier 4 Ll
Boitier 1 IP MAC | Ligne [T

) Detecter |25 Boltiers | m% Attriauer|P Bartier | = Envayer P au Boitier |

Socket Réception Socket Emission = EnreglsrrerIabIeARFl
@ Connects () Connectg

[] Déconnecte B Deconnects

Mode Boitier L Veirtabi=ane |
() Observation

1 Surveillance

Stop Detection |

Adresse IP Distante |1 72.16.255.255 Adr. IP privée de diffusion broadcast

l255.255.l].l]

Masque de réseau Canfigurer | “alider |

Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia

I N'|

|U|]|]|] 7 Nombre dimages dans s Smart | [ tmdle Dhsenation

Messages  Mex=550lignes Effacer r-.-1:93~sages| Smat—>Hisgue dur = | i Effacer |z Smart | 2 Mode Survellance |

declasse B sile masque de réseau est 255.255.0.0 . ;I
Programme Réception en &coute pour détection.

Erwvoi du code BY pour détecter les boitiers.

Ok MAC recue avec succés

"Effacer la Smart" mal enregistree [T Inactif

|JPEG 'I

(D Ervoi Dateet Heure

Format des images sur le disque dur

depuis [P Distant: 172.16.0.254 .

-
4 ¥

Surveillance Yidao Numérigue par Réseau Ethemet Annee 2005

1 [mages =n continy

Camera |IZ='I 'i Rotation impossible

Code des touches

|&] Vairune image d'a!ertel
W ArrEter |

La figure ci-dessus montre qu’un Socket UDP est connecté en réception. Un Socket est

1’objet informatique qui utilise le protocole UDP et le port de communication.
L’adresse IP de diffusion est ici de classe B donc terminée par « .255.255 » .

Adresse IP

Adresse MAC

Boitier 1

Boitier 2

Boitier 3
Boitier 4

Boitier1 1P

2 Détecter les Baitiers |

00-12-35-8D-00-08

|N Cam.lARPl Etat |Heure|i|

2

MAC |

06, Attribuer IP Boitier |

Ligne |1_

=1 Envoyer IF au Bottier |

(=] Enreqistrer Tahkle AF’{P'

o voirTable ARP |

Stom Ao encours |

Adresse IP Distante |1?2.1a_255_255

Masque de réseau |255.255.I].I]

Adr. IP privée de diffusion broadcast

Canfigurer | Yalider |
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Apres sélection de « Stop Détection », les boutons de détection et d’attribution d’IP sont

réactivés. Le Socket UDP Réception est déconnecté. Et la fenétre « Messages » indique la « Fin de
I’écoute pour détection ».

Socket Réception Socket Emission Mode Boitier
) Connecté ()} Connecté () Chsersation
B Caconnects B Deéconnecte [ ] Surveillance

Mom du Fichier Image charge depuis la Smartmédia

I N

Messages Max=550lignes Efioceriiessages |

Frogramme Réception en &coute pour détection. |
Ervoi du code BY pour détecter les boitiers.

DK MALC recue avec succes

depuis IF Distant: 172.16.0 254 .

Fin de |'écoute pour détection

4] b

sunselllance Video Mumerigue par Reseau Ethemeat Annee 2008

Attribution d’une adresse IP a un boitier

Cliquer dans le tableau de boitiers sur I’adresse MAC a laquelle il faut associer une adresse
IP. L’adresse MAC se recopie dans le champ jaune « MAC ». L’indicateur « Ligne » affiche le
numéro de la ligne du tableau. Le label a gauche du champ vert « IP » affiche « Boitier n°® ».

En utilisant le Copier/Coller d’une partie de 1’adresse IP locale du PC, nous pouvons
facilement inscrire 1’adresse IP que nous souhaitons attribuer au boitier, dans le champ vert IP.

Adresse IP |Adresse MAC | Cam_lARPIEtat |HeurE|ﬂ
Boitier 1 00-12-35-8D-00-0B
Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 ﬂ
Boitier1 IP MAC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1
2 Détecter les Baitiers | I, Attribuer IP Baitier | =31 Envaoyer [F au Baitier |
[=] Enreqistrer Table ARP | Q “Yoir Tahle ARP | stop Action en cours |
Adresse IP Distante I Adr. IP privée du Boitier 1
Masque de réseau |255.255.I].I] Canfigurer | “alider |
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Fmiccinn de demande

Adresse |F Locale 172.16.6.1 k&
| Annuler Lo |551 2
Couper
Adresse IP |Adresse R tRPlEtat |Heurﬂﬂ
.__.I_II;III;!I
Boitier 1 00-12-35% oller
Boitier 2 SUpRHmer,
Boitier 3 Sélectionner tout
Boitier 4 LI
Boitier 1 1P | MAC |00-12-35-8D-00-0B Ligne |1

Emission de demande

Port UDE du Service IEEH 2

Adresse IP |Adresse MAC N Cam.lARPlEtat |Heurelﬂ
00-12-35-8D-00-0B

Buoitier 4 LI

Ligne |1
£ Détarter les EEntrez |c|| | adresvse_IP fue vwous aﬁectezl au b.ﬂt.le_rlvuyer IP & Bitiar |

172.16.6.1 1K

Adresse |F Locale |

Boitier 1

Buoitier 2

Boitier 3

Boitier1 IP MAC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B

[=] Enregistrer Table ARF | < Woir Table ARF | StopAcion en caurs |

Emission de demande .

Port UDPE du Service |EBI 2

Adresse IP |Adresse MAC N Cam.lARPlEtﬁt |Heurelﬂ
00-12-35-8D-00-0B

Boitier 4 Ll

Ligne |1—

=1 Ervoyer IF au Boitier |

Adresse [P Locale | |1?2_1B_E_1I]3

Boitier 1

Boitier 2

Boitier 3

Boitier 1 IP [172.16.6.12] MAC II]I]—12—35—ED—I]I]—I]E

Détectar les Boitiers = Adtribuer [P Boitier
i

[=] Enregistrer Tahle ARF | <4 oir Table ARP | stop Action en cours |

Adresse IP |Adresse MAC N Cﬂm.lARPlEtﬂl |Heurelﬂ
Boitier1 |172.16.6.12 I]I]—1 2-35-8D-00-0B OK
Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 a

Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC |I]l]—12—35—BD—I]l]—I]B

Ligne |1_

=1 Ervover IF au Boftier i

52 Detenter|es Boitiers | |§_______P%__AttribuerlpEIDTtier I

=3 Enregistrer Tiakle ARP | <( Yoir Takhle &ARFP i Stop Affectation i
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Copier partiellement
I’adresse IP du PC

Sélectionner le
champ IP vert.

Coller et compléter
I’adresse IP dans le
champ IP vert.

Appuyer sur le
bouton « Attribuer IP
Boitier ». L’adresse
IP est recopiée dans
le tableau.
Simultanément une
commande ARP
enregistre
I’association de
I’adresse IP et de
I’adresse MAC dans
la table ARP du PC.
Un indicateur OK en
témoigne dans la
colonne ARP.



Socket Réception Socket Emission
) Connecte () Connecté
[ | Déconnecta B Deconnects

Mode Boitier
() Obseration
[ ] Surveillance

Nom du Fichier Image chargeé depuis la Smartmedia

I N°|

Messages hax=550 lignes Eliaarnlilasinies

depuis IP Distant: 172.16.0.254 .

Fin de I'écoute pour détection

Frogramme Réception en ecoute pour detection.
Ajout d'une entrée ARF de Baoitier.

arp-s 172.16.6.12 00-12-35-8D-00-0B

4] y

Surveilllance Yideo Mumerngue par Réseal Ethemet Annge 2005

=

Le bofitier n’a pas encore son adresse IP. Il faut donc lui envoyer avec le bouton « Envoyer IP au
Boitier » en prenant soin de ne pas changer de ligne dans le tableau.

Appuyer sur le

bouton « Envoyer IP
au Boitier »

Le code PO1 est
envoy¢ a I’adresse IP

=

Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heureli‘
Boitier1 (17216612 I]I]—1 2-35-8D-00-0B OK
Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4
Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC II]I]—1 2-35-8D-00-0B

qui a été choisie pour
le boitier 1. Et le

Ligne |1—

5} Detecter les Boitiers IR, Attribuer IP Boitier |

(= Enregistrer Takle ARE | < Waoir Tiable ARP |

vaver IF au Bottier | boitier 1 récupere

| son adresse IP en

Stop Affectation

Adresse IP Distante |1 72.16.6.12

Masque de réseau |255_255_l]_l] Canfigurer

Adr. IP privée du Boitier 1

lisant la zone
destination de I’en-

| : téte IP de la trame
walider |

Ethernet.

Socket Réception Socket Emission
Connecté () Connecté
[ ] Déconnecta B Ceconnects

Mode Boitier
() Chsersation

[ ] Surveillance

Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia

| N°

Max=550 lignes Effacer Messar__u:«:—l

&

Messages

Frogramme Feception en écoute pour detection.
Ajout d'une entrée ARPF de Boitier.

arp-s 17216612 00-12-35-8D-00-0B

Enwvai du code FO1 pour attribuer IF du Boitier 1.
DK IF affectee avec succas.

4] y

Surveillance Yidea Numerigue par Beseau Ethernet Annee 2005
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Le boitier renvoie un accusé de réception de
I’adresse IP interprété par le logiciel sous la
forme « OK IP affectée avec succes ».



Il faut maintenant appuyer sur le bouton « Stop Affectation » pour accéder a nouveau aux
boutons situés sous le tableau de boitiers.

Adresse IP |Adresse MAC N Cﬁm.lARPlEtat |Heurelﬂ
Boitier 1 (172.16.6.12 00-12-35-8D-00-0B oK
Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 -
Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC II]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1
2 Détecter les Baoftiars | 0, pttribuer IP Baitier | = Envoyer IP au Boitier |
[=] Enregistrer Table ARF | < Woir Tahle ARP | Stop ACion en cours |
Adresse IF Distante |1 7216612 Adr. IP privée du Boitier 1
Masque de réseau |255_255_I]_l] Canfigurer | Yalider |

Socket Réception Socket Emission Mode Boitier
() Connecté () Connecté ) Observation
B Deconnecte B Deconnecte [ ] Surveillanca

Nom du Fichier Image chargé depuis la Smarmedia

I N’

Messages Max=550 lignes Eifacar ilzasaye: |

Ajout d'une entrée ARP de Boitier. ;l
arp-s 17216.6.12 00-12-35-80-00-0B

Enwvoi du code P01 pour attribuer IP du Boitier 1.

DK IF affectee avec succes.

Fin de I'écoute pour I'affectation d'lF.

4] b
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Visualisation de la table ARP

La table ARP est obtenue par une commande du D.O.S. donc dans une fenétre D.O.S.. Pour
la lire sous Windows, il faut rediriger son contenu dans un fichier tabarp.txt qui est visualisé¢ dans

une fenétre du Bloc-Note.

Ces deux actions sont réalisées par les boutons « Enregistrer Table ARP » et « Voir Table
ARP ».

Attention, la commande utilisée par le bouton « Enregistrer Table ARP » est assez lente. 1l
faut attendre que le fichier texte dans lequel elle est écrite, soit complétement enregistré
(surveiller le voyant du disque dur). Ensuite, il est possible de sélectionner le bouton « Voir Table

ARP ».

= Enregistrer Table ARP: < Woir Tabls ARP | SO ACHTH EN COlrS |
Adresse IP Distante |1 7216612 Adr. IP privée du Boitier 1
Masque de réseau I255.255.l].l] Canfigurer | Yalider |

Effacer iessages |

Messages Max=550lignes

Enwvoi du code P01 pour attribuer [P du Boitier 1. ;]
QK |F affectée avec succes.

Fin de I'ecoute pour I'affectation d'IF.

ENREGISTREMEMNT DE LA TABLE ARF dans tabarp txt

L& TABLE ARF a éte enregistrée!

4] 5

surveillance Video Mumerigue par Resgau Ethernet Annee 2005

[=] Enteqgistrer Table ARF | | <4 “oir Table ARP I Stop ACion en coLts |

Adresse IP Distante |1 72.16.6.12 Adr. IP privée du Boitier 1

Masque de réseau |255.255.I].I] Canfigurer | Yalider |

Bloc-notes ) M=l E3
Fichier Edition  Becherche %
=
Interfacey: 172.16.6.103 on Interface O
Adresse Internet  Adresse physique  Type
17216612 00-12-35-8d-00-0b  statique
-
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Envoi de I’heure et de la date du PC aux boitiers

La détection des boitiers et 1’affectation des adresses IP terminées, le bouton « Valider »
peut étre sélectionné pour terminer la configuration du réseau.

L’ensemble des boutons de la zone « Configuration Réseau » sauf « Configurer » est
désactivé. Le tableau de boitiers reste accessible.

Enfin une fenétre apparait pour rappeler de synchroniser I’heure et la date de chaque boitier
avec I’heure et la date du PC.

T} Surveillance Vidéo Mumérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Efiacer Tableau | Apropos |

Image regue Effacer Image | ~Configuration du Réseau
Nom de I'ordinateur IQDmCGmpislel Port UDP Local !'3”12

— . TETETETEIET Réception d'image
FHiEREaGloca e : : Port UDP du Service [6620 |

|! 72.16.6.103 Emission de demande
Port UDP du Service |535'!2‘

Adresse IP |Adresse MAC N Cﬂm.IARPIEtﬂt |HeurB]ﬂ
EN JA TT ENTE Boitier1 |172.16.6.12 00-12-35-8D-00-0B OK

Boitier 2
Boitier 3

Adresse |F Locala

Boitier 4 =
Surveillance Yidéo Numeérique par Réseau Et... B3

C iﬂfl-ﬂ:‘-%-l][l--iiﬂ-ﬂe Ligne |1
Tous les boitiers ont-ils recu 'heure et la date du PC?
=1 Envoyer [P au Bojtier |

Socket Réception Socket Emission Mode SO Ao en cours |
@ Connecté () Connecté () Obzervamm

[] Deconnecta B Deconnects ] Surveillance

Adresse IP Distante |l 7216612 Adr. IP privée du Boitier 1
Masgque de réeseau I?SS 25500 Canfigurer | alider |

Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia

LA TABLE ARP a &té enregistréal

Programme Réception en &écoute. 221 [mages en cantin
¥ Caméra ID1 'i Rotation impossible i |
¥

i

| N'l lﬂl]l]ﬂ mitre dimages dane & Smart | Mode Observation |
Messages Me=550 lignes EﬁacerMessagesl Smat—>Disgue dur =1 | | £ tode Surveillance |
0K IP affectee avec succes. | "Effacer la Smart" mal enregistrée [ Inactif {3 Envoi Date et Heure |
Fin de I'ecoute pour I'affectation d'IF.

EMREGISTREMENT DE LA TABELE ARP dans tabarp. bt Format des images sur le disque dur |JPEG 'I £ “oirune image d'alertel

Code des touches | /—|L|:| il

Surveillance Vidéo Numerigue par Reseau Ethernet Annee 2005

Remarques :

La fenétre « Messages » indique que le boitier sélectionné est déja en écoute.

Le Socket Réception est connecté sur le port 6620.

Les boutons d’observation, de surveillance, de visualisation d’images d’alerte, de choix des
caméras, et de code des touches de rotation sont accessibles.

Appuyons sur le bouton OK, puis sur le bouton « Envoi Date et Heure » pour chaque boftier
préalablement sélectionné dans le tableau. Une lettre H s’affiche dans la colonne « Heure » du
tableau sur la ligne du boitier concerné.

Le logiciel envoie par exemple au boitier 1, le code 15571010 pour 10 Octobre a 15h57min.

Le boitier 1 renvoie un accusé de réception KH interprété par le logiciel sous la forme « OK
Heure PC regue par le boitier ».
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ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP

EffacerImage |

Image recue

EN ATTENTE

Réception d'image Bllmap Effacer Tableau | A propos

~Configuration du Réseau

Nom de I'ordinateur li'f’m'"-'-'-‘f!!{"ﬂi*-' Port UDP Local

= = Réception d'image
00-10-60-5C-29-6D

Port UDP du Service !5625}
|g 72.16.6.103 Emission de demande
!6613

Port UDR du Service

Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heurelﬂ
Boitier1 |172.16.6.12 I]I]1 2-35-8D-00-0B OK H
Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4

Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC IE]II—!:-f-'}fi--ﬁfl—ﬂﬂ-i]ﬁ

Mode Boitier
() Observation

] Surveillance

Socket Réception Socket Emission
) Connecté ) Connecté
[] Déconnecte B Deconnects

Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia

Adresse IP Distante. [172.16.6.12

Adr. IP privée du Boitier 1

Masque de reseau 255 255.0.0 Configurer | walider |

I N'|

Effacer Messages |

Messages Max=550lignes

[0000 & - | [ Mode Obsenvation |

Smat—>Hisgue

ENREGISTREMENT DE LA TABLE ARF dans tabarp bt 2]
LA TABLE ARP a &té enregistréel

Programme Réception en écoute

10410405 15:57:23 codé H15571010

Ok Heure PC recue parle boitier. .
4 r

54 Ethernet Annee 2005

Wideo Mumerigue par

| & dMode Surveillance |

"Effacer la Smart" mal enregistrée | Inactif

|JPEG '!

Format des images sur le disque dur £ Woirune image d'alerte'

Cameéra iD1 'i Rotation impossible

Code des touches I

Choisissons le mode Surveillance pour tous les boitiers, puis le mode Observation pour 1’un
d’entre eux. Une inscription « Sur » s’affiche dans la colonne « Etat » des boitiers en surveillance.

Une inscription « Obs » s’affiche dans la colonne « Etat » du boitier en observation.
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Mode Observation

Choisissons le boitier 1 en cliquant sur la ligne du tableau et mettons le en Observation en
appuyant sur le bouton « Mode Observation » qui devient alors indisponible.

Le logiciel émet un code O vers le boitier 1 qui lui renvoie un accusé¢ de réception KO
traduit par le logiciel en « OK Boitier en observation ».

Le voyant « Mode Boitier » « Observation » devient vert.

ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP

Effacet Image |

Image recue

Réception d'image Bitmap

~Configuration du Réseau

Nom de I'ordinateur li-vmcnn!putw Port

Effacer Tableau | A propos |

UDP Local

li‘;il}?.
TSI Réception d'image
ek Port UDP du Service W

|i??__i£,‘_6_iﬁ§ Emission de demande
!6813

Port UDP du Service

Adresse IP |Adresse MAC N Cam. |ARPiEtat !Heurelj
EN .‘* TT ENTE Boitier1 |172.16.6.12 00-12-35-8D-00-0B OK Obs H
Bottier 2
Boitier 3
Boitier 4 _'j
Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC i!}Il—!:-.-‘-‘35;--30—!'!11—!]!3 Ligne I1_
=280 |esBotiers | | |Pau Battier |

Socket Réception Socket Emission Mode Boitier

= En

registrer Table ARE

@ Connects () Connectg
[] Déconnecte B Deconnects

(0 Observation

] Surveillance

Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia

Adresse |P Distante

172.16.6.12

Adr. IP privée du Boitier 1

I N'|

Messages Meax=550lignes

Masque de reseau 255 255.0.0 Configurer | walider l
|m\m|:I 7 [emkre d 'Images dans [ Smarnt | E_J Iode Oheersati
EﬁacerMessagesl Smat—>Lisgue ] | i Effacer |z Smart | & Mode Surveillance

Frogramme Réception en écoute. =
10410405 15:57:23 code H15571010

Ok Heure PC recue parle boitier.

Mise en Dbservation codée O

QK Boitier en observation

-
l »

Jden Mumerique par Béseau Ethemet Annge 2005

"Effacer la Smart" mal enregistrée [ Inactif

Format des images sur le disque dur

Cameéra iD1 'i Rotation impossible

{3 Envoi Date et Heure

|JPEG '!

& “oirune image d'alate

1 Images en continu

&l
Code des touches |—l_|—l

En mode Observation, nous pouvons :
e Basculer en Mode Surveillance
e Voir une image d’alerte

e Voir en direct des images en continu

Choisissons le bouton « Images en continu ».

Les boitiers pilotent chacun quatre caméras : D1, D2, D3, D4.

La boite de sélection « Caméra » permet de sélectionner 1’'une d’entre elles.

Seule la caméra D1 doit étre montée sur une tourelle effectuant une Rotation ou une

Inclinaison de la caméra.

Le pilotage de la tourelle est effectué¢ avec les quatre boutons poussoirs surmontés d’une

fleche rouge quand ils sont disponibles.

Le code émis par ces boutons poussoirs ou touches peut étre changé en sélectionnant le

bouton « Code des touches ».
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Images en continu

Lorsque le bouton « Images en continu » est sélectionné, il devient indisponible comme tous
les boutons de commande. Le bouton « Arréter », au contraire, est disponible.

Le cadre de I’image devient vert. La réception des trames d’images commence. L’activité¢ du
logiciel est visible par 1’allumage alterné des voyants « Connecté » et Déconnecté » du Socket
Emission.

Si la caméra sélectionnée est D1, sa rotation et son inclinaison sont possibles grace a la
tourelle pilotée par les quatre boutons poussoirs.

Le choix d’une autre caméra affiche « Rotation impossible » et invalide les boutons
pOUSSOIrs.

ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet
PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Effacer Tableau | Apropos |
lrage Fague Effacerimage | ~Configuration du Réseau
] Nom de I'ordinateur |'Zl9""'3'3"1"[1'-'“5'r Port UDP Local IBII]Z
= 00-10-60-5C_24.5D Réception d'image
[Adlecee MACoHie] Port UDP du Service  [6620
Adresse P Locale | |l?2.1 6.6.103 Emission de demande
Port UDP du Service |BB1 2
Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heurﬂlﬂ
Boitier1 |[172.16.6.12 00-12-35-8D-00-0B D1 OK Obs H
Boitier 2 [ 1 |
Boitier 3
Boitier 4 =l
Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1
) Detecter |25 Boftiers | U Attribuer P Boitier | =1 Enwvoyen|Pau Bojtier |
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Takle ARP | ( sair Takle AEE | Stop Actionen caurs |
) Connecté ) Connecté {0 Observation ) _ _
_ Adresse IP Distante |1 72.16.6.12 Adr_ IP privée du Boitier 1
[] Déconnecte [] Déconnects ] Surveillance
Masque de reseau |255.255.[I_I] Canfigurer | “alider |
Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia
| N'l |I]I]I]I] 7 Mombre dimages dans & Smart | @ iode Oheenation |
Messages Max=550 lignes EﬁacerMessagesl Smat—>Disgue dur = | ‘@' Effacer |z Smart | Mmdegur\xewllance |
10/10/05 15:57:23 code H16671010 : Al "Effacer la Smart” mal enregistrée [T Inactf @ EnvailDate et Heure |
Ok Heure PC recue parle boitier.
Mise en Observation codée O Format des images sur le disque dur |JPEG 'I [E] Yoirune image d'alertel
OFK Boitier en observation. |
Début de la reception : 10410405 16:10:32. 1 [mages =n continy
- Cameéra |D1 'l Rotation possible il
] » ﬂ ﬂ X Ardter |
Code des touches | il
Surveillance Yidéo Mumeérigue par Reseau Ethernet Année 2005

Les images affichées sont au format BMP.

Elles nécessitent chacune la réception de 73 trames Ethernet stockées provisoirement dans
un tampon mémoire avant affichage.
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Rotation et Inclinaison de la caméra

La capture d’écran ci-dessous montre un essai d’inclinaison vers le bas.

Le code d’inclinaison ou de rotation envoyé¢ sur le port 6612 donc sur le méme port que
I’accusé de réception de trame d’image peut provoquer parfois une réception incomplete d’une
image. Un code d’erreur est généré. Une gestion d’exception arréte 1’acquisition en cours et relance
I’acquisition d’une nouvelle image (voir la fenétre de messages).

E Surveillance Yidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Etiacer Tableau | Apropos |
Image regue Effacet Image | ~Configuration du Réseau

s - = Nom de I'ordinateur |'Zl9""'3'3"1"[1'-'“5'r Port UDP Local IBII]Z
4 y = Im Récepliun d'image
[AdreeceiiAGTseae] foo-10-60-5C2s- Port UDP du Service  [6620

Adresse P Locale | |I?2.1 6.6.103 Emission de demande
Port UDP du Service |BB1 2

Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heurﬂlﬂ
Boitier1 |172.16.6.12 00-12-35-8D-00-0B D1 OK Obs H

rappel de la caméra sélectionnée.

22 [rmanes en cantiny
- Caméra |D1 VI Rotation possible 4
] Llj 4-|—| +| X Ardter
Code des touches |
Surveillance Vidéo Numérigue par Béseau Ethernet Année 2005

Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 =
Boitier1 1P [172.16.6.12 MALC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1
) Detecter |25 Boftiers | U Attribuer P Boitier | =1 Enwvoyen|Pau Bojtier |
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Takle ARP | ( sair Takle AEE | Stop Actionen caurs |
) Connects () Connects () Ohsenation ) , .
_ Adresse IP Distante |1 72.16.6.12 Adr_ IP privée du Boitier 1
[] Déconnecte B Deconnects ] Surveillance
Masque de reseau |255.255.[I.I] Configurer | Yalider |
Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia
| N'l |I]I]I]I] 7 Mombre dimages dans & Smart | @ iode Oheenation |
Messages Max=550 lignes EﬁacerMessagesl Smart-—>Disgue dur = | ‘Tm‘]' Effacer|a Smart | Mmdegur\xewllance |
OF. La caméra change ou a changé de position. =l *Effacer laSmart" mal enregistrée [T Inactif (B EnwvaiDate et Heure |
Ok La caméra change ou a changé de position.
Etreur de réception n*1 le 10410705 16:13:35. Format des images sur le disque dur |JPEG 'I |Z| Wi une image d'alertel
Emission d'un code E. |

Remarque :

Il arrive aussi parfois des erreurs de réception de trames en 1’absence de mouvement de la
caméra. La gestion d’exception intervient encore dans ce cas.

Pour terminer 1’observation d’images en continu, il faut appuyer sur le bouton « Arréter »
qui devient, de fait, indisponible.

Les boutons disponibles sont alors « Mode Surveillance », « Envoi Date et Heure », « Voir
une image d’alerte » et « Images en continu ».

Choisissons « Mode Surveillance ». Le bouton « Mode Observation » est a nouveau
accessible, mais les boutons « Mode Surveillance » et « Images en continu » ne le sont plus.
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Mode Surveillance

Lors de la mise en surveillance d’un boitier, le logiciel émet un code S vers le boitier qui
lui renvoie un accusé de réception KS traduit par le logiciel en « OK Boitier en surveillance ».

Le voyant « Mode Boitier » « Surveillance » devient rouge.

La zone « Image recue » est effacée et de couleur grise, ou elle affiche la derniére image
observée en mode « Image en continu ». Le cadre de cette zone est gris.

En pratique, tous les boitiers sont en surveillance. Les caméras sont chacune munies
d’un capteur infra-rouge. Dés qu’un capteur détecte une intrusion, il déclenche
I’enregistrement d’images d’alerte au format BMP sur la carte Smart Média du boitier
concerné. Ceci conduit a I’émission d’un code d’alerte du boitier vers le PC sur le port UDP
6620. Le code est composé de la lettre A suivi du numéro du boitier. La réception de ce code
colore le cadre de « Image recue » en rouge et affiche le message « Alerte sur le boitier n°x ».

Si la carte Smart Média contient encore des images d’un ancienne alerte, le cadre de
« Image recue » se colore aussi en rouge et la fenétre « Messages » affiche aussi « Alerte sur le
boitier n°x ».

1l est donc important d’effacer la carte Smart Média apres transfert des images sur le disque
dur du PC.

ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Effacer Tableau | Apropos |

Image regue Effacet Image | ~Configuration du Réseau
2 Nom de I'ordinateur |oemcomputer Port UDP Local Iﬁl 02

o TSI Réception d'image
—IAdrBSSB BISC el Port UDP du Service |6620

Adresse P Locale | |I?2.1 6.6.103 Emission de demande
Port UDP du Service |BB1 2

Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heum|ﬂ
Boitier1 (172.166.12 00-12-35-8D-00-0B  [nil OK | Surv H

Bottier 2

Boitier 3

Boitier 4 j

Boitier1 1P [172.16.6.12 MALC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1

) Detecter |25 Boltiers | Dmp Attriauer|P Bartier | = Envayer P au Boitier |
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Tialkle ARE | < Soin Takle AR | Stop Action en cours |
@ Connects () Connectg () Observation ) . .
) Adresse IP Distante |l 72.16.6.12 Adr. IP privée du Boitier 1

[] Déconnecte B Deconnects B Surveillance

Masque de reseau |255.255.[I.I] Configurer | “alider |

Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia

OFK Boitier en surveillance.
2 [rmanes en cantiny

Alerte surBoitiern™.
- Cameéra |D1 'l Rotation impossible
| »

<

Surveillance Yidéo Numeérigue par Reseau Ethernet Année 2005

| N'l ||]|]|]|] 7 Nombre dimages dans s Smart | Mode Observation |
Messages  Mex=550lignes EﬁacerMessagesl Smat—>Hisgue dur = | i Effacer |z Smart | 2 Wode Burvellance |
Arret de la réception d'images en continu: 10/10/05 16:1658. 4] "Effacer la Smart” mal enregistrée [ Inactif €2) Envoi Date et Heure |
Emission d'un code E.

kise en Surveillance codée 5 : Format des images sur le disque dur |JPEG 'I # “oirune image d'alertel

wl :Iilil A ArrEter
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Gestion d’une alerte

Apres une alerte, il faut basculer en Mode Observation afin de :

e Déterminer le nombre d’images d’alerte contenues dans la carte Smart Média du
boitier en alerte.

e Transférer les images de la carte Smart Média vers le disque dur du PC.

e Effacer la carte Smart Média.

ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Effacer Tableau | Apropes |

Image regue Effacet Image | ~Configuration du Réseau
Nom de I'ordinateur. |oemcomputer Port UDP Local IBI 02

= eI Réception d'image
—IAdreSSB IHC Loieils Port UDP du Service |6620

Adresse [P Locale | |1 72.16.6.103 Emission de demande
Port UDP du Service |BB1 2

Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heurﬂlﬂ
Boitier1 (172.166.12 00-12-35-8D-00-0B  [ni] OK Obs H

Ok Boitier en obsersation.

1 Images en continu
- Cameéra |D1 'l Rotation impossible il
«| | » il il W Areter
Code des touches | il
Surveillance Yidéo Numeérigue par Reseau Ethernet Annee 2005

Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 =
Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC |I]I]—1 2-35-8D-0D0-0B Ligne |1
2 Datecter |25 Boftiers | U Attribuer P Boitier | =1 Envoyenl P au Boftiern |
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Talkle ARE | ( SoinTakle AR | Stop Action en cours |
) Connects () Connectg ) Observation ) ., .
. Adresse IP Distante |1 72.16.6.12 Adr. IP privée du Boitier 1
[] Déconnecte B Deconnects 1 Surveillance
Masque de réeseau |255.255.[I_I] Configurer | “alider |
Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia
| N'l ||]|]|]|] 7 Nombre dirmages dans la Smart | [ tmde Dhsenation |
Messages  Mex=550lignes EﬁacerMessagesl Smat—>Hisgue dur = | 1l Eftacer |a Smart | & Mode Surveillance |
Alerte sur Baoitiern™. 2| "Effacer la Smart" mal enregistrée [ Inactif €2) Envoi Date et Heure |
Alere surBoitiern®™.
Alerte sur Boitiern®l. Format des images sur le disque dur |JPEG 'I ‘& Voirune image d'alertel
Mise en Observation codée O |

Le passage en Mode Observation rend disponible le bouton « Nombre d’images dans la
Smart » et ’afficheur associé a caractéres rouges.
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Détermination du nombre d’images d’alerte

Appuyons sur le bouton « Nombre d’images dans la Smart ». Il devient indisponible, et les
boutons « Smart-->Disque dur » et « Effacer la Smart » deviennent accessibles.

L’afficheur associé¢ nous indique en chiffres rouges le nombre total d’images dans la Smart
Média. Dans I’exemple ci-dessous, la carte contient 0050 images.

En outre, I’afficheur « N° » situé juste a gauche du précédent nous indique le numéro de la
derniére image qui sera, en fait, la premiere transférée sur le disque dur. Les images sont
numérotées de 0000 a 0049 dans 1I’exemple ci-dessous.

ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Effacer Tableau | Apropos |

—Configuration du Réseau
Nom de I'ordinateur |'Zl9""'3'3"1"[1'-'“5'r Port UDP Local Iﬁl 02
= 00-10-60-5C_24.5D Réception d'image
[Adlecee MACoHie] Port UDP du Service  [6620

Adresse P Locale | |l?2.1 6.6.103 Emission de demande
Port UDP du Service |BB1 2

Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heurﬂlﬂ
Boitier1 (172.166.12 00-12-35-8D-00-0B  [uj] OK Obs H

Image recue

La care Smarmédia contient 0050 image(s).

01 Images en continu
- Cameéra |D1 'l Rotation impossible il
1| | » ﬂ ﬂ W Arrgter
Code des touches | il
Surveillance Yidéo Numeérigue par Reseau Ethernet Année 2005

Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 =l
Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1
) Detecter |25 Boftiers | U Attribuer P Boitier | =1 Enwvoyen|Pau Bojtier |
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Takle ARP | ( sair Takle AEE | Stop Actionen caurs |
) Connecté ) Connecté {0 Observation ) _ _
_ Adresse IP Distante |1 72.16.6.12 Adr_ IP privée du Boitier 1
[] Déconnecte B Deconnects ] Surveillance
Masque de reseau |255.255.[I_I] Configurer | “alider |
Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia
| N'lDD49 |I]I]5I] 7 Mombre dimages dans & Smart | @ foce Ohseration |
Messages Max=550 lignes EﬁacerMessagesl Smart—>Disgue dur = | ﬂ Effacer la Smart | & Mode Surveillance |
Alerte surBoitiern. 2l "Eftacer la Smart" mal enregistrée [ Inactif (2 Ervoi Date et Heure |
Mise en Observation codée O
OK Baoitier en observation Format des images sur le disque dur |JPEG 'I ‘£ Yoirune image d'alertel
Maombre dimages de la Smadmeédia ? codé N |
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Transfert des images de la carte Smart Media vers le disque dur du PC

Sélectionnons le bouton « Smart-->Disque dur ». Il devient inaccessible comme tous les
boutons de commande a I’exception du bouton « Arréter ».

Le cadre de la zone « Image regue » se colore en jaune et le transfert des images de la Smart
Média commence.

Le nom du fichier transféré depuis la Smart Média est présenté dans I’afficheur du méme
nom, et le compteur d’images « N° » est décrémenté simultanément.

La fenétre « Messages » indique le nom de I’image demandée au boitier et le code de la
commande ex : Image 0001 codé M00O1.

Le nom du fichier image correspondant est chargé sur le disque dur. Ce nom se compose
de:

N° de boitier ex : Bl

N° d’image ex : Image 0001

N° de caméra ex : caméra 1

Heure et date ex : 4 16h37min le 10-10

[ ES Surveillance Yidéo Numérique par Réseau Ethemet
PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Efiacer Tableau | Apropos |

e fooue Effacer Image | Configuration du Réseau
Nom de I'ordinateur |uem|::|:|mpuler Port UDP Local |51|]2

= 00-10-60-5C-29-5D Réception d'image
[Adieese MACLocale | Port UDP du Service |6620

Adresse [P Locale | |1?2.IB_B.II]3 Emission de demande
Port UDP du Service |BB12

Adresse IP |Adresse MAC N Cam.lARPlEtat |Heum|ﬂ
Boitier1 |172.16.6.12 00-12-35-8D-00-0B s} OK Obs H

Boitier 2

Boitier 3

Boitier 4 =l

Boitier 1 IP [17216.6.12 MAC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1

=) Detecter les Boitiers | 8, Attribuer [P Baitier | =4 Envoyer [P au Baitier |
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Tatle ARPl ( St Takle ARE | StopAcion en couts |
) Connecté ) Connecté ) Obsenation ) i, .
: Adresse IP Distante |1?2.1 b.612 Adr. IP privée du Boitier 1

I:‘ Déconnecta I:‘ Déconnecta I:‘ Surveillance

Masque de reseau |255.255.I]_I] Carfigurer | “Yalider |

Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia

Image n*0000 codé MOO0O0 ;
B1-Imagel000-caméra 1 - & 16h37min le 10-10.

3 [mades encanting

[B1 -Imageln00- caméral -2 16h37minle 10-10  N°[0000 (0050 i Mormbre dimages dans |2 Smart | = Mode Uhsenvation |
Messages  hax=550lignes Effacer Messages | Stnat—>Disgue dur (= | i Effacer |z Smart | Wode Sunveilance |
B1 - ImagedllzZ- camera 1 - & 16h37min le 10-10. 2l "Effacerla Smart" mal enregistrée [~ Inactif @ Envoj Date et Heure |
Image n*0001 codé MO0OOT ;

B1 - Imagedll - caméra 1 - & 16h37min le 10-10. Format des images sur le disque dur IJPEG * [£]/oirune image d'alenel

- Caméra |D1 'I Rotation impossible il
0| | » ﬂ ﬂ X Arrdter
Code des tauches | ﬁ
[ Surveillance Videa Numerigue par Reseau Ethemet Annee 2005
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Le transfert d’images s’achéve par I’image 0000 et par le message :
« Fin de transfert d’images »
« Vous pouvez effacer la Smart ».

Simultanément les boutons « Effacer la Smart» et « Mode Surveillance » sont rendus

disponibles. En outre, le compteur d’images est effacé, et le nombre total d’images dans la Smart
est grisé et annulé.

ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Effacer Tableau | Apropos |

Irage Fegue Effacerimage | ~Configuration du Réseau
Nom de I'ordinateur |'Zl9""'3'3"1"[1'-'“5'r Port UDP Local IBII]Z

= 00-10-60-5C_24.5D Réception d'image
[Adiesce WAG Locele) Port UDP du Service  [6620

Adresse P Locale | |l?2.1 6.6.103 Emission de demande
Port UDP du Service |BB1 2

Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heurﬂlﬂ
Boitier1 (172.166.12 00-12-35-8D-00-0B  [uj] OK Obs H

“ous pouvez effacer la Smart.

22 [rmanes en cantiny
- Cameéra |D1 'l Rotation impossible il
1| | » ﬂ ﬂ . Arrdter
Code des touches | il
Surveillance Yidéo Numeérigue par Reseau Ethernet Année 2005

Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 =l
Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1
) Detecter |25 Boftiers | U Attribuer P Boitier | =1 Enwvoyen|Pau Bojtier |
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Takle ARP | ( sair Takle AEE | Stop Actionen caurs |
) Connecté ) Connecté {0 Observation ) _ _
_ Adresse IP Distante |1 72.16.6.12 Adr_ IP privée du Boitier 1
[] Déconnecte B Deconnects ] Surveillance
Masque de reseau |255.255.[I_I] Canfigurer | “alider |
Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia
|EI1 -Imagel000-caméra 1 -&16h37min le 10-10 N'l |I]I]I]I] 7 Mombre dimages dans & Smart | 5 e Dhsaration |
Messages Max=550 lignes EﬁacerMessagesl Smat—>Disgue dur = | ﬂ Effacer la Smart | & Mode Surveillance |
B1 -Image0l0] - camera 1 - & 16h37min le 10-10. 2| "Effacer la Smart" mal enregistrée [ Inactif @ EnvailDate et Heure |
Image n*0000 codé MO000
B1-Imageldil - caméra 1 - & 16h37min le 10-10 Format des images sur le disque dur |JPEG 'I [E] Yoirune image d'alertel
Fin du transfert d'images. |

Remarque :

Pendant leur transfert de la Smart Média vers le disque dur, les images d’alerte

initialement au format BMP sont enregistrées sur le disque au format JPEG par défaut.

Cependant, il est possible de choisir le format BMP avec la boite de sélection « Format des
images sur le disque dur ».
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Effacer la carte Smart Media

Cette action est réalisée grace au code Z envoyé par le bouton « Effacer la Smart ». Le
bouton « Effacer la Smart » devient inaccessible dés le retour de I’accusé de réception KZ émis par
le boitier.

La fenétre « Messages » rend compte de ces deux événements par :

« Effacement de la Smart média codée Z »

« OK Smart média effacée ».

Les boutons « Envoi Date et Heure », Voir une image d’alerte » et « Images en continu »
sont & nouveau disponibles. Le bouton « Arréter » est inaccessible.

ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Effacer Tableau | Apropos |

Irage Fegue Effacerimage | ~Configuration du Réseau
Nom de I'ordinateur |oemcumputer Port UDP Local IBII]Z

e 00-10-60-5C_24.5D Réception d'image
[Adiesce WAG Locele) Port UDP du Service  [6620

Adresse P Locale | |l?2.1 6.6.103 Emission de demande
Port UDP du Service |BB1 2

Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heurﬂlﬂ
Boitier1 (172.166.12 00-12-35-8D-00-0B  [uj] OK Obs H

OFK Smarmedia effacee. 1 Images en continu

- Cameéra |D1 'l Rotation impossible il
1| | » ﬁ ﬂ W Arrgter
Code des touches | il
Surveillance Yidéo Numeérigue par Reseau Ethernet Année 2005

Boitier 2
Boitier 3
: - RASTI S i Boitier 4 E
e Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1
e B T o T ; = T
) Detecter |25 Boftiers n Adtribuer P Eaitier =1 Envoyen|Pau Boftier
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Takle ARP | ( sair Takle AEE | Stop Actionen caurs |
) Connecté ) Connecté {0 Observation ) _ _
_ Adresse IP Distante |I?2.1 6612 Adr_ IP privée du Boitier 1
[] Déconnecte B Deconnects ] Surveillance
Masque de reseau |255.255.[I.I] Configurer | “alider |
Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia
| N'l |I]I]I]I] 7 Mombre dimages dans & Smart | @ iode Oheenation |
Messages Max=550 lignes EﬁacerMessagesl Smat—>Disgue dur = | @' Effacer |z Smart | & Mode Surveillance |
B1 - Image0l0d - camera 1 - & 16h37min le 10-10. 2| "Effacer la Smart" mal enregistrée [ Inactif (3 Envoi Date et Heure |
Fin du transfert d'images.
“ous pouvez effacer la Smart Format des images sur le disque dur |JPEG 'I ‘£ Yoirune image d'alertel
Effacement de la Smartmédia codée 2 |

Remarque :

Il peut se produire un mauvais enregistrement de la carte Smart Média qui bloque
ensuite le transfert.

Pour résoudre ce probléme, une case a cocher est disponible pour activer « Effacer la
Smart » mal enregistré. Elle permet de rendre disponible le bouton « Effacer la Smart » en
dehors d’une séquence « Nombre d’images dans la Smart, Transfert, Effacement ».
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Arrét en cours de transfert

Grace au bouton « Arréter », il est possible d’arréter le transfert des images de la Smart
Média vers le disque dur.

Le cadre de la zone « Image regue » se colore en cyan et les boutons « Smart-->Disque
dur » et « Effacer la Smart » sont accessibles.

Pour relancer le transfert, il suffit d’appuyer sur « Smart-->Disque dur ».

ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Effacer Tableau | Apropes |

Image regue Effacet Image | ~Configuration du Réseau
Nom de I'ordinateur. |oemr_‘omputer Port UDP Local IBI 02

= TSI Réception d'image
—IAdrESSB BISC el Port UDP du Service |6620

Adresse P Locale | |I?2.1 6.6.103 Emission de demande
Port UDP du Service |BB1 2

Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heurﬂlﬂ
Boitier1 (172.166.12 00-12-35-8D-00-0B  [nil OK Obs H

Emission d'un code E.

Bottier 2
Boitier 3
Boitier 4 =
Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1
) Detecter |25 Boltiers | U Attribuer P Boitier | =1 Enwvoyen|Pau Bojtier |
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Tialkle ARE | ( Soin Takle AR | Stop Action en cours |
@ Connects () Connectg (0 Observation ) . .
) Adresse IP Distante |1 72.16.6.12 Adr. IP privée du Boitier 1
[] Déconnecte B Deconnects ] Surveillance
Masque de reseau |255.255.[I_I] Configurer | “alider |
Nom du Fichier Image chargé depuis la Smartmédia
|B1-Image003t - camera 1-418h19minle 1310 N°[0038 (0060 @ Mombre dimages dans s Srart | = Wode Dhsenation |
Messages  Mex=550lignes EﬁacerMessagesl Smart—>Disgue dur = | 1 Effacerla Smart | & Mode Surveillance |
B1-Imageld3d-camearal-&18h1%9min e 13-10. 2| "Effacer la Smart" mal enregistrée [ Inactif {3 Envoi Date et Heure |
Irmage n*0038 codé 0038 :
B1-lmagell3d - caméra 1 - & 18h19min le 13-10. Format des images sur le disque dur |JPEG 'I ‘£ Voirune image d'alertel
Arrdt dutransfert des images de la Smart: 13/10405 18:20:00. |

01 Images en continu
- Cameéra |D1 'l Rotation impossible il
«| | » il il W Aréter
Code des touches | il
Surveillance Yidéo Numeérigue par Reseau Ethernet Année 2005
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Voir une image d’alerte

Sélection d’une image dans la fenétre «Voir une image d’alerte enregistrée »

Les images d’alertes sont enregistrées dans C:\Video créé automatiquement lors de la
premiere utilisation du logiciel. Leur format d’enregistrement est JPEG par défaut, mais il est
possible d’utiliser le format BMP d’origine plus volumineux.

La fenétre «Voir une image d’alerte enregistrée » présente un petit apercu de 1’image

sé¢lectionnée et la liste alphabétique des images d’alerte.

L’icone « type d’affichage » en quatriéme position a droite du nom de répertoire permet un

affichage de la liste d’images avec des boutons de tri au sommet des colonnes.

ELESurveillance Yideo Numerique par Reseau Ethernet

PROTOCOLE UDP

Réception d'image Bitmap

o |

Effacer Tableau | A propos

Image Teoiin Effacer Image | Configuration du Réseau

Yoir une image d'alerte enregistrée

Bechercher dans : |EHVideo j - =% Eo-

1 %- s of ! " I | Adlesse MAE Locale |l]|]*1 0-60-5C-29-5D
4 Aa¥ -

< |

MNam de fichier: |EH -Imagelll2 -camera 1 - & 16h37min le 10-10
Socke

B - Image0000 - caméra 1 -4 16h20minle 10-10 #)B1 - Image0004 - caméra 1 - & 16h20min 12 10-10 @l
1B - Image0l0l - caméra 1 - & 16h37minle 10-10 BB - Image0004 - caméra 1 -& 16h37min le 10-10 541
B - Image0001 - caméra 1 -4 16h20minle 10-10° E]B1 - Image000s - caméra 1 - & 16h37min l2 10-10 31
HB1 - Image0001 - caméra 1 -4 16h37minle 1010 HB1 - Image0006 - caméra 1 - & 16h37min le 10-10 F1
% B1 - Image000? - camera1 & 16h20min e 10-10 5|81 - Image0007 - caméra 1 -& 16h37min le 10-10 541

] ¢ UTIERIELE =B - Imageii - camera 1 - & 16h37min le 10-10 1
@En Image0ins - camera1 & 16h20min e 10-10 #B1 - Image000d - carméra 1 - & 16h37min le 10-10 B
"HB1 -Imagelii3- caméra 1 - &16h37minle 10-10 #]B1 - Imagel010 - caméra 1 -& 16h37min le 10-10 F1

i3

Duerir

@ Co Iype: |Fichierimage JPEG *jpo) j Annuler

Nom de l'ordinateur |uemcnmpuler Paort UDP Local |51|]2

Réception d'image

Port UDP du Senvice |552I]

(352x268)

HE|.

Ii

|55

i

|:| Do LB T m———

Masque de reseau |255.255.I].I]

Configurer

| Valider |

Nom du Fichier Image chargé depuis la Smatmédia

| N'l |I]I]I]I] 7 Mambre dimages dans & Smart |

@ IMode Chser/atian

Messages  IMax=550 lignes EﬁacerMessagesl smart —>*Disguedur (=] |

ﬁ- Effacer|a Srmart |

& tode Surveillance

Fin dutransfert d'images.

Effacerment de la Smanmeédia codée 2
OK Smanmédia effacée.

Surveillance Video Numérigue par Beseau Ethemet Année 2005

“Yous pouvez effacer la Smart. Format des images sur le disque dur

v| Caméra |D1 'I Rotation impossible
1 3
I | Code des touches |

B1-Imagel000-caméra 1-&16h37min le 10-10. 2|l "Ettacer la Smart" mal enregistrée [ Inactif

D Envoi Date etHeure

[

[FEG -]

e

| & ‘oirune image d'alerte

20 Images en continu

W Arritar
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Zoom sur I’apercu de I’image d’alerte

Un bouton a droite de I’apercu de 1’image permet d’obtenir un apergu plus grand.

B Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet !Ell!!
PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Effacer Tableay | Apropes |
[Fec o o e Effacer Image | Configuration du Réseau

Nom de I'ordinateur |l2l9“’"3'3"1"9'-'“3r Port UDP Local |51|]2
TETE TN SITET) Réception d'image
Adresse JiCLacle Port UDP du Service  [6620

|

¥oir une image d'alerle enregistree

Rechercher dans: I(_j\f’ideo j += o B (352x288) &I
TEIB1 - Imagel00 - caméra 1 - 4 TEh20Mil e R S——— : # . ﬂ
=BT - Image0lil - caméra 1 —a18h3?m|l T o

(BT - Image000l - caméra 1 - & 16h20mil
=BT - Image000 - caméra 1 - & 16h37mil
[&|B1 - Image0D2 - caméra 1 - & 16h20mil
BT - Image2 - cameéra 1 - 4 16h37mil
[%]B1 - Image0003 - caméra 1 - & 16h20rmil
'#]B1 - Image003 - caméra 1 - & 16h37mil

4] |

Mom de fichier: |EI1 - Imageldn2
Socke
@ co Tvpe: |F\chierimage i

D Déeomm L 1927 T 7
Configurer | “alider |

Nom du Fichier Inage chargé depuis la Sme

I 5 Smart | = Mode Ohsenvation |

Messages  Max=550 lignes Eﬁ'ace’rMe_’ssagesl Stnat—>Hisgue dur =l | -ﬁi’r Effacera Srmart | & Mode Surveillance |

B1 -Imageliid - caméra 1 - & 16h37min le 10-10. 2| "Effacerla Smart" mal enregistrée [ Inactif 3 Envoi Date et Heure |

Fin du transfert d'images.

ous pouvez effacer la Smart. Format des images sur le disque dur IJPEG j | ‘% Yoir une image d.'alertel

Effacerment de la Smanmédia codée 2

0K Smartmédia effacée. @Images en continu

| Caméra |D1 vI Rotation impossible

4| | ¥ | K Arreter |

5 = = - ; Code des touches

[ Surveillance Video Numérique par Réseau Ethernet Annee 2005
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Affichage de ’image d’alerte dans la fenétre « Image recue »

Si nous sélectionnons le bouton « Ouvrir» de la fenétre «Voir une image d’alerte
enregistrée » 1’image d’alerte est affichée dans la fenétre « Image regue ». Le nom de I’image est
affiché dans le champ « Nom de fichier image chargé depuis le Disque dur »

ES Surveillance Vidéo Numérique par Réseau Ethernet

PROTOCOLE UDP Réception d'image Bitmap Effacer Tableau | Apropos |
Irage Fegue Effacerimage | ~Configuration du Réseau
Nom de I'ordinateur. [oemcomputer Port UDP Local IBII]Z

= 00-10-60-5C_24.5D Réception d'image
[Adreee1/ACseaE] [oo-10-60-50 28 Port UDP du Service  [6620

Adresse P Locale | |1 72.16.6.103 Emission de demande
Port UDP du Service |BB1 2

Adresse IP |Adresse MAC N Cam_lARPlEtat |Heurﬂlﬂ
Boitier1 (172.166.12 00-12-35-8D-00-0B  [uj] OK Obs H

Boitier 2
Boitier 3
Boitier 4 =l
Boitier1 IP [172.16.6.12 MAC |I]I]—1 2-35-8D-00-0B Ligne |1
) Detecter |25 Boftiers | U Attribuer P Boitier | =1 Enwvoyen|Pau Bojtier |
Socket Réception Socket Emission Mode Boitier = Enregistrer Takle ARP | ( sair Takle AEE | Stop Actionen caurs |
) Connecté ) Connecté {0 Observation ) _ _
_ Adresse IP Distante |1 72.16.6.12 Adr_ IP privée du Boitier 1
[] Déconnecte B Deconnects ] Surveillance
Masque de reseau |255.255.[I_I] Configurer | “alider |
Nom du Fichier Image chargé depuis le Disque dur
[B1 - Image0002 - caméra 1 - & 16h37min le 10-10. N7 [oooo @ Nombre dimages dans la Srart | =] fode Ohservation |
Messages Max=550 lignes EﬁacerMessagesl Smat—>Disgue dur = | ‘@' Effacer |z Smart | & Mode Surveillance |
B1 - Image0l0d - camera 1 - & 16h37min le 10-10. 2| "Effacer la Smart" mal enregistrée [ Inactif (3 Envai Date et Heure |
Fin du transfert d'images.
“ous pouvez effacer la Smart Format des images sur le disque dur |JPEG j

Effacement de la Smartmédia codée 2
Ok Smarmeédia effacée.

- Cameéra |D1 'l Rotation impossible il
1| | » ﬂ ﬂ W Arrgter |
Code des touches | il
Surveillance Yidéo Numeérigue par Reseau Ethernet Année 2005

01 Images en continu |
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Modification du code des touches de pilotage de la tourelle

En appuyant sur le bouton « Code des touches » de la fenétre du logiciel, nous ouvrons la
fenétre « Attribution du code de rotation et d’inclinaison ».

Les codes de rotation, d’inclinaison et d’arrét de 1’action en cours sont modifiables. Les
accusés de réception ne sont pas modifiables.

Il est cependant déconseillé de modifier les codes accessibles, car il faut aussi modifier ces
codes dans le programme interne des boitiers.

Aftribution du code de rotation et d'inclinaison

Codes &crits sur le bus |12C pour piloter la tourelle

Rotation Inclinaison

[waE1FC :| [WAE1FE ﬂ
WAETFE :| [WAETF3 i'

Arrét de I'action en cours par relachement du bouton
|W-’-1E1 FlE

Accusés de réception pour

Fuotation/Inclinaison Arrét de 'action

N v a—

Enregistrer les modifications |

Annuler |
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Perte de I’adresse IP attribuée

11 arrive parfois que la transmission des images soit arrétée par perte de 1’adresse IP attribuée
au boitier. Ceci est semble-t-il dii a une surtension dans le boitier.

La solution consiste a utiliser le bouton « Effacer Tableau » puis le bouton « Configurer »
pour relancer une détection des boitiers avec le bouton du méme nom.
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